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SEZNAM CASTI SOUTEZNIHO NAVRHU:
1- PANEL A
2 - PANEL B

3 -TEXTOVA CAST



Centrum sidlisté

Pfredprostor kostela Ducha svatého chapeme jako soucast pasu vefejnych prostranstvi,
ktery tvofi centrum této €asti sidlisté.

Pas, kolmy na hlavni severojizni ulici VySkovicka - spojnici s centrem mésta s trasou
tramvaje a cyklostezkou, ve vychodozapadnim sméru spojuje vyznamné krajinné prvky -
Bélsky les a krajinu kolem slepych ramen Odry. V homogennim prostfedi sidliStni zastavby
dom v zeleni predstavuje artikulovany a detailnéji pojednany verejny prostor skladajici se
ze tfi Casti s odliSnym charakterem. Park pfed Zakladni Skolou Kosmonautu je mistem hry,
zabavy, odpocinku v travé, objekt kina Luna se svym pfedprostorem je mistem sluzeb a do
tietice kulturni, duchovni a komunitni pfedprostor kostela.

Hrany

Prostor feSeného Uuzemi je ze dvou stran ohrani¢en domy s parterem s potencialem vytvofit
Zivou ulici s pfedzahradkami (ulice Kotlafova, objekt Kotvy). U ulice VySkovicka je zasadni
plynulé propojeni s pfedprostorem kina Luna. Dulezitym bodem je také napojeni na ulici
pfed zakladni Skolou Volgogradska a matefskou Skolou. Pfi severovychodnim okraji objektu
Kotva navrhujeme vytvofit placek s détskym hfistém, ktery bude v kontaktu s hlavnim
prostranstvim, ale zaroveri nebude pfimo vstupovat do klidu pfedprostoru kostela.

Posledni hranici feSeného uzemi je zdravotnicke stfedisko. Zachovavame cestu pfi hrané
tohoto arealu a umistujeme k ni parkovani.

Kostelni namésti

Podporujeme koncept kostela: “slupky pfechodu od vnéjSiho materialniho svéta k vnitfnimu
duchovnimu, stupné ztiSeni”. V plynoucim, jakoby nekond&icim prostoru sidlisté pomoci
rastru stromu vytvafime jasné ohraniCeni, parafrazi kfizové chodby a uprostfed centralni
prostor jako rajsky dvar Ten tvofi kamenna plocha s vodnim prvkem a stromem.

Trojité stromoradi vytvafi filtr, membranu od okolniho ruchu. Oddéleni je smérem ke Kotvé
podpofené pasem travin a trvalek a betonovou zidkou. Vznikaji tak prostory s odliSnym
povrchem, intenzitou svétla a ruchu, vani. Kazdy z nich je vhodny pro riizné typy akci,
setkani a tomu pfizpisobujeme i volbu materialll a mobiliare.

Stred je tvofeny tmavsi kamennou dlazbou vétSiho podélného tvaru. Jedinymi stalymi prvky
v této volné plose je solitérni strom s lavici a vodni prvek - jednoducha vodni plocha v urovni
zemeé s nékolika tryskami. Ostatni mobiliar je volny, je zde dost mista pro podium, vano¢ni
setkani, pfipadné i trhy a brusleni.

Filtr je tvofeny mlatem, v mistech s vétsi intenzitou pohybu pak okrovou kostkou. Tento
prostor vybizi k pofadani komornéjSich akci, pfipadné k umisténi at uz trvalych nebo
docCasnych plastik. Staly mobiliaF je mozné doplnit pfemistitelnymi mobiliafem jako jsou
stolky s Zidlemi, ale také napfiklad houpaci sité.

Promenada u Kotvy vybizi k vytvofeni pfedzahradek. Mistem, kde se promenada a rastr
strom0 prolinaji je dfevéna paluba - idealni napfiklad pro tan¢irnu nebo komornéjsi koncert.
Materialové - volbou betonové velkoformatové dlazby, navazujeme na stavajici upravy
parteru smérem Kk ulici VySkovicka.Za kostelem navrhujeme péas pro parkovani.
Uvédomujeme si dllezitost parkovani v této lokalité, zaroven navrhujeme feSeni tak, aby
neovlivihovalo kompozici kostel - pfedprostor a pfirozeny pohyb v daném misté. Po vystavbé
zdravotniho zafizeni ubylo mista za kostelem a ten ziskal jednoznacnou orientaci smérem k
ulici VysSkovicka. PokraCujeme ve stromoradi a mezi stromy vkladame parkovaci mista ze
zatraviovaci dlazby. U stromU navrhujeme zahony travin, které vizualné oddéluji parkovani



a navazuji na pas pred Kotvou. Z cesty pfi hrané zdravotnickeho stiediska se tak stava
pFijemna spojnice ve stinu stroma.



